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Proc¢ adresovat mobilni aplikace?

MHMP ma nyni 8 mobilnich aplikaci

Nabizi se otazky:

1.) Jsou to ucelné vynalozené prostredky?

2.) Ziskali jsme, krome aplikaci, i nejaké know-how?
3.) Neduplikuji se nam use casy?




Cile strategie

1. Preorientovat vyvoj mobilnich aplikaci MHMP na
meritelny prinos (= tedy kolik zaplatime a jaky to bude
mit dopad)

2. Zrychlit vyvoj mobilnich aplikaci diky zlepseni
procesu a budovani know-how

3. Sjednotit mobilni aplikace MHMP do jednotneho
portfolia se spoleCnou strategii a synergiemi misto
duplicit. (= co ma prinos rozvijime s maximalnim
usilim, co se duplikuje sluCujeme, co nema prinos,
nerozvijl’me)




Strategie

* Magistrat vytvori portfolio mobilnich aplikaci, se kterym
pracuje jako s celkem. GescCni radni/reditele na
magistratu definuji, jake cile dorucuje portfolio jako
celek a dle jakeé strategie se rozviji. Nasledné jsou
prifazovany cile k jednotlivym aplikacim.

* Cile aplikaci nejsou definovany jako obecné metriky,
ale jako dopad dané aplikace na oblast, kterou resi. V
modelovem pripadé aplikace pro placeni parkovani to
je objem vybraného parkovného, snizeni poctu fidicu
bez zaplaceneho parkovneého, atp.




Prace s portfoliem aplikaci



Portfolio aplikaci MHMP

Prioritizace:
— Aplikace, které by mel mit obCan nainstalovane

Praha zmente.to

— Aplikace, které by mel obCan najit, kdyz je potrebuje
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Rozdéleni aplikaci dle potreb obcana
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Jednou ziskany uzivatel — vice aplikaci

Praha Odkaz v aplikaci

zmente.to




Nevyvijime ve vakuu
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Vyvojovy proces



Cile vyvojového procesu

1. Programovat to, co uzivatelé chtéeji

2. Budovat know-how

3. Sjednocovat technologie napri¢ aplikacemi, budovat
synergie




Programovat to, co uzivatele chteji

Soucasti vyvojoveho procesu musi byt designova faze:
Definice potreby —> design reseni —> prototypovani —>
—> overeni prototypu s uzivateli

Programujeme na zaklade otestovaného prototypu




Budovat know-how

Kratsi vyvojove cykly

Retrospektiva na konci kazdeho cyklu
Tymova dema

Dokumentace

Standardizace procesu napfi¢ aplikacemi




Sjednocovat technologie napric aplikacemi

Jednotny login napric aplikacemi MHMP
Vyuzivani komponent napricC vice aplikacemi
Jednotné nastroje pro spolupraci
Standardizovana oCekavani od spravy aplikace
Jednotné reseni pro analytiku a reporting




Proces zadavani aplikaci

* Prilezitost
» Kdokoliv

* Projektova idea
* Business viastnik

« Schvaleni na pracovni skupiné digitalizace
» Magistrat

* Realizace
« OICT

* Akceptace
» Magistrat




Plan



Plan

0. Zmapovani aplikaci MHMP v/
1. Pojmenovani prinosu a oCekavani od jednotlivych
aplikaci magistratu

2. Urceni roli

* Product owner (sponzor/vlastni)
« Magistrat

» Dodavatel
- OICT

3. Priority

 UrCeni priorit aplikaci — které aplikace se budou dale rozvijet

PRA
PRA
PRA
PRA

HA
GUE
GA
G

18



Plan - pokracovani

4.

NS O

Kazda aplikace, ktera dostane prioritu, dostane business
case = kam se chceme dostat v nasledujicich X mésicich
(JakY dopad chceme, aby aplikace méla a jaké featury to

podle nas doruci). Kazdy business case naceni OIC

— slouzi jako podklad pro rozpocet

Ramcova smlouva s OICT
Portfolio aplikaci magistratu

Pro zadavani vSech novych aplikaci/featur nastavme _
kriterium, ze dana aplikace/funkcionalita musi mlt{(asne
nastaveny oCekavany dopad (= jaky bude vyslede

investice v uSetreném Case, uzivatelskych akcich, etc.)
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